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[Imakivéériradan ohjaimessa on kolme ampumdgjia
| - llmakivééri, hidas 5 sek juoksu
'SR Y2 Wit 13 Run - llmakivaéi, nopea 2.5 sek juoksu ja
; o - Pigooli (kuvio, harjoituskuvio ja olympigpistooli 10 ja 4 sek).
Kussakin lgissa kolme erilaista sarjaa.

2 limaociympia
21 Start 22 Wa

7 =

' Lgi jasarjavditaan ohjemapainikkella (1, 2, ja3). Lgi vditaan, kun
punainen ledi vilkkuu hitaasti, noin 3 kertaa sekunnissa. Sarja vditaan,
kun ledi vilkkuu nopeasti, noin 20 kertaa sekunnissa.

Lisgks ohjaimessa on juoksunopeuden portaaton sa&&td kummallekin
kivéailgille ja kummalekin juoksusuunnalle erikseen seka &nimerkin
S&4t0 ja pistoolitaulun késiohjaus.

Ohjamessa on myas | R-vastaanotin ja ohjainta voidaan kayttéa myos
IR-kaukosdétomella Kaukoséétimeks kelpaa vain tahansa SONY-
tyyppinen ohjan.
Ohjaimessa on 4 painiketta, reset-painike ja kolme ohjemapainiketta
I Ohjemapainikkeilla on kolme kayttttapaa:
R s e i - Ohjemen vainta

- Kéytbn ohjausja
- Toimintatilan vdinta (aaspa nettuna kéynni stettdesss)

Painikkeet Ohjaimen painikkeilla on seuraavat toiminnot:
Reset/Stop Punainen reset-painike palauttaa ohjaimen akutilaan (IR-ohjaimessanolla, IR 0).
1/+, nopea - Ohjdmen vdinta Nopea 2.5 sek juoksu (IR 1)
- Ohjdmanakana  Juoksun nopeutus (IR + tai pistoolitaulu esille)
2/-, hidas - Ohjdmaen vdinta Hidas 5 sek juoksu (IR 2)
- Ohjdmanakana  Juoksun hidastus (IR —tai pistodlitaulu pois)
- Toimintatila Adnimerkki pois (IR 5) (oletus padll, IR 6)
3/=, start - Ohjdmenvdintaa  Urhelupigooliohidma (IR 3)

- Ohjdman akana: Uus juoksu tai odotuksen lopetus (IR 0)

IR-kaukosé&din  IR-kaukosdétimessa kaytetdan numerongppamia (0 — 9) ja &&nen voimakkuuden
séatondppamia (+ ja-). Kaukoséétimen painikkeet 1- 3 toimivat ohjel mapainikkeinakuten
ohjaimessakin. Muiden kaukos&&timen painikkeiden toiminta on kuvattu ala

Ohjeman valinta
Ampumadgi voidaan vdita, kun ledi vilkkuu hitaasti. Kun Igi on valittu, ledi vilkkuu nopeedti
(pigtodlilgissataulu k&antyy ndkyviin). Nyt voidaan vdita sarja. Jos hdutaan vdita uus
ohjema, painetaan enan Reset- painiketta.
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lImakivéaari, nopea juoksu
lImakivééri, nopea juoksu vditaan, kun ledi vilkkuu hitaesti painetaan ohjelmapainiketta 1
(1/+, nopea). Kun ledi vilkkuu nopessti vaitaan sarja
- Panal (IR 1): Taulu juoksee yht§aksoisesti
- Pana2 (IR 2): Uus juoksu kéynnistyy automaettisesti noin 15 sekunnissa
- Pana3 (IR 3): Uus juoksu kdynnistetdén start- panikkedla

Sarjoissa 2 ja 3, juoksun jalkeen taulu tulee esille odottamaan seuraavaa juoksua. Sarjassa
2 annetaan &animerkki kun taulu getaan piiloon ennen uutta juoksua.

llmakivéaari, hidas juoksu
lImakivééri, hidas juoksu vditaan, kun ledi vilkkuu hitaesti painetaan ohjelmapainiketta 2
(2/-, hidas). Kun ledi vilkkuu nopeedti vditaan sarja
- Panal (IR 4): Taulu juoksee yht§aksoisesti
- Pana2 (IR 5): Uud juoksu k&ynnistyy automaettisesti noin 15 sekunnissa
- Pana3 (IR 6): Uus juoksu kdynnistetdén start- panikkedla

Sarjoissa 2 ja 3, juoksun jalkeen taulu tulee esille odottamaan seuraavaa juoksua. Sarjassa
2 annetaan &animerkki kun taulu getaan piiloon ennen uutta juoksua.

Pistooliohjelmat Pigtooliohjemat vditaan, kun ledi vilkkuu hitaesti painetaan ohjemapainiketta 3 (3/=, start
ta IR 0,7,8,9). Kun ledi vilkkuu nopeedti vaitaan sarja
- Olympigpigoali 0s, (vanIRO0)
- Olympigpistooli 10s, panal (IR 1)
- Bx8skunninsarja, pana?2 (kuvio, viidesti laukeava pistooli) (IR 2)
- Nx3sekunninsaja, paina3 (kuvio, 12 sekunnin ylimééréinen latausaika) (IR 3)

Sarja voidaan keskeyttéd Reset- painikkedlata IR-kaukos&dtimen vainndla (IR 0).

Sajadkaa d@nimerkilla (Start) jataulu kdantyy pois. Sarjan paétteeks taulut tulevat
nakyviin jauus sarjavoidaan kdynnistéa

Taulujen kasiohjaus

- IR+ Kivéitaulu oikedle ta pisoolitaulu esllle
- IR- Kivéaritaulu vasemmalle tal pistodlitaulu pois

RPigtoolitaulun k&&ntymiskulman rgat asetetaan mekaanislla esellla
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Juoksun sdatd  Juoksunopeutta voidaan s&étaé aina, kun taulu juokseen. S&&t6 tehdédn kummankin

on ohjelma 3, yhtg aksoinen juoksu. S88da juoksunopeutta seuraavasti:
- Pana+ (1/+ta IR +), juoksu nopeutuu

- Pana- (1/-ta IR -), juoksu hidastuu

Vadlittu nopeus talentuu automaattisesti juoksun lopussa.

Tekniikkaa
Ohjaimen etureunassa on toimintopainikkeet ja etupanedissa vasemmalta lukien:
- vasammadllavirtaledi

- |R-vastaanotin
- oikedla sgnadiledi

Ohjamen takapanedissa on vasemmalta lukien:

- virtakatkaisja

virtapistoke (eninté&n moottorin kestdma jannite, max
- moottorin pistoke (moottorin govirta 2 seka

rgakytkimet 3 johdinta)

M oottoripistokkeeseen moottorin liitin kytketédn siten, etta k&ynnistyksessi taulu litkkuu ensin
vasemmdle jaSitten oikedle.

Raakytkimien pistokkeeseen liitin kytketddn Sten, et rgjakytkinten yhteinen maaon
vasmmdla

Ratalaitteet

rakennusohje.
Tama dokumentti on ladattavissa interneti sta ooitteessa: www.suurla.com/shooting
Y hteystiedot: Wille Suurla, 040 5004119 (+358 40 5004119)
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